Zadavani reklamnich textu
(SILVERBALL od verze 5)

PFistroj umozriuje ulozZit vlastni stranky reklamnich textud, které se dle nastaveného ¢asového
intervalu zobrazuji stfidavé se zakladni strankou her béhem rezimu Stand-by (klidovy stav).

Vstup do testovaciho rezimu

Po zapnuti pfistroje vyCkejte, aZz se zobrazi zakladni stranka her. Pfepnéte spina¢ oznaceny
,TEST" do polohy EIN (testovaci rezim zapnut). Spina¢ naleznete po odklopeni plastového
krytu obrazovky. Je umistén na levé vnitfni strané pfistroje. Program se pfepne ze
zakladniho hraciho menu do , Testovaciho rezimu®.

Tvorba nové reklamni stranky

1) Dotekem zvolte pole ,Zadavani reklamnich textd“ (vievo dole).

2) Dotekem zvolte pole ,Nova*“.

3) Pomoci pole ,Text‘ je mozno zadat libovolny text, podobné jako na klavesnici
pocitae, pouze omezen poctem znaku. Lze volit barvu i velikost pisma.

4) Po doteku na pole ,OK* se text zobrazi na ¢erném pozadi obrazovky. Pfi doteku na
napsany text jej lze libovolnym smérem pfesouvat po ploSe obrazovky. Pozor!
Pfemisténim az do levého dolniho rohu, na symbol koSe, se text smaze. Hacek lze
vytvofit pomoci pismene ,V“ v mensi velikosti a jeho pfesunutim nad dané pismeno
textu. Carku Ize vytvofit obdobné& za pomoci pismene ,|*.

5) Pomoci pole ,Symbol“, Sipkami nahoru nebo doll Ize vybrat z nabidky symbol a
dotekem na ,OK* jej pfenést k textu na ¢erné pozadi. | Symbol Ize dotekem prstu a
pretahnutim libovolné pfesouvat po plose.

6) Pomoci pole ,Pozadi“, vyberete pozadi. Postup je stejny jako u zadavani symbold.

7) Zvolte pole ,Zpét*, ,Ulozit stranku?“- ,ANO“. Stranka se ulozi a zapiSe do seznamu.

8) Obdobnym zplsobem Ize editovat dalSi stranky.

Nastaveni doby, po kterou se ma stranka zobrazovat v rezimu Stand-by

V seznamu reklamnich text( Ize nastavit dobu, po kterou se ma dana stranka zobrazovat.
Napf.: ,Strana 1 x 8 s“. Po doteku na pozadovanou stranku v seznamu se tato zobrazi.
Dobu, jejiho zobrazeni v rezimu Stand-by, pak muzete ménit pomoci poli [+] a [-] v rozmezi
mezi 5 az 25 sekundami. Pokud nechcete, aby se dana stranka zobrazovala, zruste
zaSkrtnuti u pole ,Zobrazit®.

Uprava jiz vytvorené stranky

Jiz vytvofené reklamni stranky ze seznamu muzete upravovat po doteku na pole ,Editovat®.
Pro dpravu textu se jej dotknéte dvakrat rychle za sebou. Stejné je mozno upravovat i
symboly. Stranku Ize smazat po doteku na pole ,Smazat".

Potvrzeni provedenych zmén
VeSkeré ukony i zmény pfi zadavani reklamnich textd je tfeba potvrdit dotekem na pole
.Prevzit‘. Menu zadavani reklamnich textd opustite pomoci pole ,Zpét©.

Opusténi testovaciho rezimu
Nyni jste opét v zakladni nabidce testovaciho rezimu. V horni ¢asti obrazovky je zobrazeno
~Silverball Testovaci rezim“. Prfepnéte spina¢ ,TEST“ na levé vnitini strané pfistroje do
polohy AUS (testovaci rezim vypnut). Po chvili se zobrazi zakladni stranka her. Vase
reklamni stranky jsou ulozeny.
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